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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Projektowanie systeméw i aplikacji mobilnych oraz internetow 1010512311010510002
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogélnoakademicki 1/1

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Internet Przedmiotéw polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 30  Cwiczenia: -  Laboratoria: 15  Projekty/seminaria: 30 6
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 6 100%
nauki techniczne 6 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Mikotaj Sobczak

email: mikolaj.sobczak@put.poznan.pl
tel. 61 6653059

Instytut Informatyki

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Efekty ksztatcenia ze studiéw | stopnia zdefiniowane w Uchwale Senatu PP, a szczegodlnie
1 Wiedza: efekty K_W1-2, K_W4, K_W6-15, weryfikowane w procesie rekrutacji na studia 2 stopnia ?
efekty te prezentowane sg w serwisie internetowym wydziatu www.fc.put.poznan.pl

L. . . | Efekty ksztatcenia ze studiéw | stopnia zdefiniowane w Uchwale Senatu PP, a szczegdlnie
2 Umiejetnosci: | efekty K _U1-2, K_U4, K_U7-8, K_U14-20, K_U22-23, K_U26, weryfikowane w procesie
rekrutacji na studia 2 stopnia ? efekty te prezentowane sg w serwisie internetowym wydziatu
www.fc.put.poznan.pl

3 Kompetencje | Efekty ksztatcenia ze studiéw | stopnia zdefiniowane w Uchwale Senatu PP, a szczegdlnie
spoteczne efekty K_K1-9, weryfikowane w procesie rekrutacji na studia 2 stopnia ? efekty te
prezentowane sg w serwisie internetowym wydziatu www.fc.put.poznan.pl

Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowac takie postawy jak
uczciwos¢, odpowiedzialnosé, wytrwatosé, ciekawosé poznawcza, kreatywnos$é, kultura
osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:
Celem wykfadu jest zapoznanie studentéw z problemami przetwarzania mobilnego, jednego z najmtodszych

i najbardziej dynamicznie rozwijajacych sie obszardw informatyki. Idea umozliwienia uzytkownikowi ruchomemu petnego
dostepu do danych niezaleznie od miejsca i czasu staje sie coraz bardziej mozliwa do zrealizowania. W ramach wyktadu
omaoéwione zostang najnowsze technologie mobilne i bezprzewodowe oraz ich praktyczne zestosowania w kazdej sferze
ludzkiego zycia. Ukazana zostanie potrzeba stosowania systemoéw ruchomych, ztozonos$é probleméw w nich wystepujgcych
jak i sposoby rozwigzania tychze problemoéw w oparciu o zaadoptowane metody stosowane w innych gateziach informatyki.
Rozwijanie bedg u studentéw umiejetnosci rozwigzywania probleméw dotyczgcych analizy, doboru i umiejetnoscui
zastosowania w praktyce wybranych systemoéw mobilnych i bezprzewodowych. Wzmacniane bedg u studentéw umiejetnosci
rozwigzywania problemoéw zwigzanych z projektowaniem systeméw mobilnych i bezprzewodowych

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektow ksztalcenia

Wiedza:
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1. Posiada podstawowg wiedze z zakresu elektroniki, pozwalajgca na zrozumienie dziatania wybranych komponentéw
urzadzen i systemoéw mobilnych - [K_W3]

2. Ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedze ogélng w zakresie w zakresie systemoéw mobilnych i
bezprzewodowych, - [K_W4]

3. Ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnieciach w informatyce zwigzanych z systemami
mobilnymi i bezprzewodowymi. - [K_W5]

4. Ma podstawoowg wiedze o procesach w systemach mobilnych takich jak: nawigacja w réznych srodowiskach, komunikacja
bezprzewodowa, problemy zarzgdzania pasmem i energig i zastosowania systeméw mobilnych w wielu dziedzinach zycia. -
[K_Weé]

5. Zna narzedzia i techniki pozwalajgce rozwigzywaé problemy w zaawansowanych systemach mobilnych - [K_W?7]
Umiejetnosci:

1. Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury (w jezyku ojczystym i angielskim), integrowac je, dokonywac ich interpretaciji i
krytycznej oceny, wycigga¢ wnioski oraz formutowac i wyczerpujaco uzasadnia¢ opinie. - [K_U1]

2. Potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich i prostych probleméw badawczych metody
analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne. - [K_U4]

3. Potrafi dostrzec aspekty prawne i ekonomiczne zastosowania wybranej technologii mobilnej badz bezprzewodowe;j -
[K_U5]

4. Potrafi oceni¢ ryzyko wdrozenia danego systemu mobilnego badz bezprzewodowego - [K_U6]
5. Potrafi dokona¢ krytycznej analizy dziatania ztozonych systeméw mobilnych i bezprzewodowych - [K_U9]

6. Portrafi zaprojektowac¢ i zaimplementowac algorytmy z zakresu pozycjonowania, nawigacji i zarzgdzania komunikacjg
bezprzewodowa - [K_U11]

7. Potrafi stosowaé specjalistyczng terminologie w jezykach polskim i angielskim w zakresie systeméw mobilnych i
bezprzewodowych.. -[K _U15]

Kompetencje spoteczne:

1. Rozumie, ze w informatyce, a zwtaszcza w nowoczesnych systemach mobilnych, wiedza, technologie i umiejetnosci bardzo
szybko stajg sie przestarzate. - [K_K1]

2. Zna przyktady i rozumie przyczyny wadliwie dziatajacych systeméw informatycznych, ktore doprowadzity do powaznych
strat finansowych, spotecznych lub tez do powaznej utraty zdrowia, a nawet zycia. - [K_K2]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Ocena podsumowujgca:
a) w zakresie wyktadow weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na egzaminie pisemnym w formie testu wielokrotnego wyboru, Liczba
pytan miesci sie w zakresie od 20 do 40, ocena w zaleznosci od liczby zdobytych punktéw: 5,0 ? powyzej 90%, 4,5 ? 80-90%,
4,0 -70-80%; 3,5 60-70%, 3,0 ? 50-60%, 2,0 ponizej 50 %.

- omowienie wynikéw egzaminu,
b) w zakresie laboratoriéw / éwiczen weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene przygotowania studenta do poszczegolnych sesji zaje¢ laboratoryjnych (sprawdzian wejsciowy) lub tez oceng
wiedzy i umiejetnosci nabytych w trakcie realizacji poprzedniego ¢éwiczenie (sprawdzian wyjsciowy)

- ocene sprawozdania przygotowywanego czesciowo w trakcie zaje¢, a czesciowo po ich zakonczeniu; ocena ta
obejmuje takze umiejetnosc¢ pracy w zespole,

- ocene wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacjg zadan projektowych / laboratoryjnych poprzez kolokwium na
koncu semestru.

Uzyskiwanie punktéw dodatkowych za aktywno$¢ podczas zajeé, a szczegdlnie za:

- omowienia dodatkowych aspektéw zagadnienia,

- uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatéw dydaktycznych,

- wskazywanie trudnos$ci percepcyjnych studentéw umozliwiajgce biezace doskonalenia procesu dydaktycznego.

Tresci programowe
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Program wyktadu obejmuje nastepujace zagadnienia:

Wprowadzenie. |dea przetwarzania mobilnego. Znaczenie systemoéw mobilnych. Podstawowe pojecia i architektury.
Najwazniejsze zastosowania systemoéw mobilnych. Pozycjonowanie i nawigacja uzytkownikéw mobilnych. Podstawowe
pojecia i miary zwigzane z pozycjonowaniem i nawigacja. Metody wyznaczania pozycji. Urzgdzenia i systemy stuzace do
okreslania pozycji, w tym systemy zintegrowane. Metody uaktualniania informacji o pozycji. Systemy nawigacji satelitarnej:
GPS, GLONASS, GALILEO: historia, stan biezacy, kierunki rozwoju, architektura, zasada dziatania, btedy i ich korekcja.
Charakterystyka satelitow nawigacyjnych i interfejsow komunikacyjnych. Systemy komarkowe: podstawowe pojecia, zasada
funkcjonowania, architektura, zasady rozbudowy, ?roaming? i ?handover?, zastosowania, wady i zalety. System GSM:
architektura, przeglad terminali, zespot stacji bazowych, komponent centralowy, zasada dziatania (informacja o potozeniu
terminala, zestawianie potgczen), ustugi. Technologie 3G i 4G: GPRS, EDGE, HSPA, LTE. Systemy tgcznosci
bezprzewodowej: systemy satelitarne geostacjonarne i niegeostacjonarne, systemy dyspozytorskie, trankingowe i
przywotawcze. Telefonia bezprzewodowa, tgczno$¢é w pasmie obywatelskim. Systemy podczerwone, laserowe, radiowe i
ultradzwiekowe. Standardy Bluetooth i IrDA. Bezprzewodowe sieci ad-hoc. Internet mobilny. Bezpieczenstwo systemow
mobilnych. Cechy platformy android, dostepne dla niej jezyki programowania. Srodowiska programowania dla platformy
Android ? konfiguracja $rodowisk, wystepujace w nich narzedzia. MIT Applnventor jako przyjazne srodowisko tworzenia
aplikacji mobilnych dla urzadzen pracujgcych pod kontrolg systemu Android. Narzedzia i jezyki programowania urzadzen
mobilnych pracujgcych pod kontrolg systemu iOS i Windows Phone. Wybrane nietypowe platformy programowania urzadzen
mobilnych (np. Firefox OS)

Metody dystrybuowania wtasnych aplikacji dla réznych platform mobilnych.

Zajecia laboratoryjne prowadzone sg w formie 2-godzinnych éwiczen, odbywajgcych sie w laboratorium, poprzedzonych 2-
godzinng sesjg instruktazowa na poczatku semestru. Cwiczenia realizowane sg przez 2-osobowe zespoly studentéw.
Program laboratorium obejmuje nastepujgce zagadnienia: konfiguracje urzadzen pracujgcych w bezprzewodowych sieciach
lokalnych, stosowanie regut zabezpieczen w sieciach bezprzewodowych, konfiguracje potaczenia urzadzenia mobilnego z
komputerem, konfiguracje i zastosowanie wybranych urzadzen bezprzewodowych i mobilnych stuzgcych do pozycjonowania,
nawigacji, transmisji wideo itp. Tworzenie prostej gry na urzadzenia mobilne pracujgce pod kontrolg systemu Android.
Konfigurowanie srodowisk programistycznych w celu umozliwienia programowania urzgdzehn mobilnych. Tworzenie prostej
aplikacji mobilnej w jezyku Java.

Projekt dotyczyé bedzie zastosowan praktycznych technologii mobilnych

Metody dydaktyczne:

1. wyktad: prezentacja multimedialna.

2. ¢wiczenia laboratoryjne: rozwigzywanie zadan, ¢wiczenia praktyczne
3.  projekt

Literatura podstawowa:

1. W.Hotubowicz, P. Pt6ciennik. GSM cyfrowy system telefonii komérkowej. EFP, 1995

2. W.Hotubowicz, P. Ptéciennik. Systemy tacznosci bezprzewodowej. PDN, 1997

3. Narkiewicz, JanuszGlobalny system pozycyjny GPS [dokument elektroniczny] / Janusz Narkiewicz. WKit, 2003

4. Ibe, Oliver ChukwudiFixed broadband wireless access networks and services / Oliver C. Ibe. Istnieje egzemplarz w tej
lokalizacjiJohn Wiley&Sons, 2002.

5..

Literatura uzupetniajaca:
1. Verma, Prashant Kumar, Bezpieczenstwo urzgdzen mobilnych : receptury, Helion, 2017

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. Udziat w zajeciach laboratoryjnych i projektowych 45
2. Przygotowanie do éwiczen laboratoryjnych 10
3. Dokonczenie (w ramach pracy wiasnej) dokumentacyjnych z ¢wiczen laboratoryjnych: 10
4. Udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia (moga by¢ realizowane drogg | 4
elektroniczna). 20
5. Napisanie programu / programéw, uruchomienie | weryfikacja (czas poza zajgciami laboratoryjnymi)| 1o
6. Przygotowanie do zaje¢ 30
7. Udziat w wyktadach 8
8. Zapoznanie sig ze wskazang literaturg i materiatami dydaktycznymi (10 stron tekstu naukowego = | 5
1 godz.), 80 stron 1
9. Omaéwienie wyniku egzaminu
10. Przygotowanie do egzaminu i obecno$¢ na egzaminie: 9 godz. + 2 godz.

Obciazenie praca studenta
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forma aktywnosci

godzin

ECTS

tgczny naktad pracy 150
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 83
Zajecia o charakterze praktycznym 67
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